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线下钱包生成时未成年人能否购买虚拟货币

22日，文化部文化市场司司长李雄对这一做法进行了详细解释。

网络游戏管理分工明确。

《办法》明确包括从事网络游戏网络运营、网络游戏虚拟货币发行、网络游戏虚拟
货币交易服务、网络游戏研发和制作的单位的管理；但只有前三类网络游戏经营单
位实行许可证管理。。《办法》还规定，将网络文化经营许可审批权限由国务院文
化行政部门下放至省级文化行政部门。

为进一步加强网络游戏内容管理，，《办法》规定了网络游戏内容审查机构的职责
、进口网络游戏内容审查的条件和程序、国产网络游戏的备案方式以及网络游戏内
容发生重大变化时的审查和备案要求。《办法》还要求网络游戏运营商建立自查制
度。保证网络游戏内容和商业行为的合法性。同时规定&quot已经过有关部门前置
审批的网络游戏出版物，国务院文化行政部门不再重新审查，允许在网上经营&qu
ot。这就避免了网游管理中多管齐下、重复审批的现象。，明确了网游行业管理和
出版管理的职责分工。

限制未成年人&#039；在线时间。

鉴于未成年人的自制力和辨别力较弱，网络游戏容易使人沉迷，影响学习和身心健
康。。《办法》明确要求网络游戏经营单位对未成年人采取一系列保护措施：

一是根据内容、功能、适用人群制定用户指南和警示说明；

二、未成年人网络游戏不得含有诱导未成年人模仿社会公德和违法犯罪行为的内容
，不得含有伤害未成年人的内容&#039；恐怖、残忍等身心健康；

三、按照国家规定采取技术措施，禁止未成年人接触不适宜的游戏或游戏功能，限
制未成年人&#039；游戏时间，并防止未成年人沉迷网络；

四。禁止向未成年人提供网络游戏虚拟货币交易服务。
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规范网络游戏经营行为。

规范网络游戏的经营行为，是维护网络游戏市场秩序的重要一点。目前nmc币钱包
由于缺乏技术安全措施，导致用户账号丢失、被盗；网络游戏营销中的虚假宣传；
故意设置诈骗陷阱，诱导用户投入过多的金钱和精力；纠纷等问题，严重扰乱了市
场秩序，影响了市场的健康发展。为此，《办法》针对网络游戏推广、运营、消费
、终止等关键点，从技术和制度层面制定了如何做好境外虚拟货币的制度规范：

1。网络游戏的宣传不得含有法律法规规定的禁止内容；

2。未经网络游戏用户同意，不得设置强迫战斗。，不得以下列方式诱导网络游戏
用户投入网络游戏法币或者虚拟货币获取网络游戏产品和服务。随机抽样和其他偶
然方法；

第三，没有网络游戏资质，没有网络游戏运营权；

四是要求网络游戏用户持有效身份证件进行实名登记；

5。终止网络游戏运营或者转让网络游戏运营权，应当提前60日公告。，妥善处理
用户尚未使用的网络游戏虚拟货币和未到期的游戏服务；

第六，按照国家规定采取技术和管理措施，确保网络信息安全，保护国家秘密、商
业秘密和用户&#039；依法提供个人信息。

《办法》还对网络游戏虚拟货币的发行和交易活动进行了规范，要求网络游戏虚拟
货币的使用仅限于交换自身提供的网络游戏产品和服务；不恶意占用用户预付费用
；保存网络游戏用户180天以上的购买记录；网络虚拟货币的种类、价格和总量应
当报注册地省级文化行政部门备案。唐&#039；不要把霸王条款强加给用户。

目前，用户之争&#039；网络游戏市场中的权益问题突出表现为：一些网络游戏运
营公司在用户&#039；合法权益受到侵害或者与网络游戏用户发生纠纷的；强加给
用户的霸王条款等等。为了解决上述问题，《办法》规定网络游戏经营者应当在规
范自身经营活动的基础上，努力保护网络游戏用户的合法权益。一方面，合理解决
纠纷，在提供服务的网站显著位置公布纠纷解决方式，对核实的实名注册用户承担
法律举证责任；另一方面网络游戏运营者与用户之间的服务协议应当包括国务院文
化行政部门制定的网络游戏服务格式协议的全部强制性条款，不得有其他相冲突的
条款。
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Ethos是一个简单易用的采矿系统。，为矿业提供教程软件和矿机评估交易信息，
用数字货币对比计算各种矿业利润，介绍矿业工具，矿业网站

库神钱包最新消息。
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